SCENARIUSZ LEKCJI WYCHOWAWCZEJ

Temat: List do redakcji—- GRA ESCAPE ROOM SPE 4-8

Czas trwania: 45 minut (1 godzina lekcyjna)

Grupa docelowa: Klasa 6 szkoty podstawowej (uczniowie o zréznicowanych potrzebach
edukacyjnych)

CELE LEKCJI

Cele glowne:

zintegrowanie zespotu klasowego poprzez wspdlng zabawe,
ksztaltowanie umiejetnosci wspolpracy i komunikacji,
doskonalenie pamigci 1 koncentracji uwagi,

wdrazanie do wielozadaniowych wypowiedzi na okreslony temat,
doskonalenie techniki czytania,

doskonalenie percepcji wzrokowej,

usprawnienie koordynacji wzrokowo — ruchowej,

poznanie stownictwa, zawodoéw zwigzanych z redakcja.

Cele wychowawcze:

Ksztaltowanie empatii i postawy pomocowe;j,
ksztattowanie odpowiedzialnos$ci za wspolne zadania i dobro wspdlne,

budowanie zaufania i szczerosci w klasie oraz wspieranie aktywnego uczestnictwa w zyciu
szkolnym.

Wzmacnianie poczucia przynaleznosci do grupy.

Kompetencje kluczowe:

kompetencje w zakresie rozumienia czytywanego tekstu,

kompetencje spoteczne i obywatelskie — wspotpraca, odpowiedzialno$¢, pomoc rowiesnikom,
kompetencje w zakresie uczenia si¢ — rozwigzywanie zadan logicznych, taczenie informacji.
kompetencje w zakresie porozumiewania si¢ w jezyku ojczystym,

kompetencje spoteczne i obywatelskie — wspotpraca, szanowanie opinii innych.

Umiejetnos¢ uczenia si¢ — refleksja nad wtasnym zdaniem i jego prezentacja.

$wiadomos¢ i ekspresja kulturalna — poprawna forma wypowiedzi pisemnej, §wiadome
korzystanie z jezyka.

Nauczyciel:

Krotko przypomina czym jest redakcja.

Informuje uczniéw o zadaniu polegajagcym na rozkodowaniu ukrytego hasta.



e Duzieli uczniow na 2 osobowe grupy.

CZESC GLOWNA - ESCAPE ROOM (35 minut)
Przeczytaj uwaznie list do ucznia - wiadomos$¢ e-mail:

Pewien czytelnik miesiecznika ,,Puchate zwierzaczki” zwrocit sie¢ do redakcji z prosba o porade.
Waszym zadaniem jest odszyfrowac¢ fragment odpowiedzi, ktorg otrzymat czytelnik.

STACJE ZADANIOWE (kazda grupa rozwiazuje po kolei zadania):
1. Czytajac teksty uzupelnij je o brakujace wyrazy:
e Na podstawie uzupetnionego tekstu, okresl prawdziwo$¢ informacji.

e Litery czytane od gory utworza wyraz, ktory bedzie pierwszym fragmentem odpowiedzi
redakcji na list.

2. Rozkoduj hasto:

e Rozkoduj hasto, dzieki czemu uzyskasz kolejny brakujacy wyraz stanowiacy czgsé
wiadomosci.

3. Wybierz odpowiednia ramke, zwierajaca wylacznie wyrazy z ”6” wymiennym,
o Pod wtasciwg ramka znajduje si¢ kolejny wyraz hasta.
4. Do wykonania tego zadania uzyj kart do gry ,,Wyobraznik”

e Qdszukuj karty ,,Chory piec”, przygladajac si¢ karcie przez 30 sekund sprobuj zapamietaé jak
najwiecej szczegotow.

¢ Odpowiadajgc na co najmniej 6 z 8 pytan, otrzymasz wskazoéwke dotyczaca koperty, w ktorej
ukryty jest ostatni wyraz hasta.

PODSUMOWANIE (5 minut)
Omowienie przebiegu gry:
e Co bylo najtrudniejsze?
e Jak poradzili$my sobie z komunikacjg?
e Co bylo potrzebne, aby grupa osiaggneta cel?

Podczas lekcji uczniowie dowiedzieli sig, ze szczera rozmowa to klucz do przyjazni, zrozumienia
i dobrych relacji z ludZmi.

MATERIALY I WSPARCIE (dla nauczyciela):
e Wydrukowane Kkarty z zadaniami (dla kazdej grupy).
e Karty (wyobraznik)

e Zegar z odliczaniem czasu.



